BAJNOKSAG SZABALYZAT —2026.07.

1. A Bajnoksag Menete és Lebonyolitasa

A palya felépitése: A bajnoksag egy egyedi, 15 szintbdl allé palyacsomagbol all.

Idokeret: A csapatoknak 6sszesen 25 perc all rendelkezésiikre a teljes palyacsomag
teljesitésére.

A pontszamitas médja: A csapatok végleges pontszama a teljesitett palyakért jaré
maximalis pontszam, valamint a 25 perces idOkeretbdl esetlegesen fennmaradd
(megtakaritott) id6 6sszegébol adodik dssze.

Idotartam és zaras: A bajnoksag folyamatosan zajlik, és 2026. augusztus 9-én zarul. Ezt
kovet6en tjabb probalkozasra mar nincs lehetdség.

Ujrazasi lehet6ség: A jobb eredmény elérése érdekében egy csapat a bajnoksag zarasaig

tobbszor is probalkozhat. A rangsorba a csapat altal elért legmagasabb pontszam kertil
beszamitasra.

2. Jelentkezeési Feltételek és a Nevezés Menete

A versenyre kizardlag 3 fos csapatok jelentkezését varjuk.

A jelentkezés modja: Nevezni a hivatalos foglalasi oldalon keresztiil lehet, a bajnoksag
opcié kivalasztasaval és a sziikséges adatok megadasaval.

3. Nyeremények és Fodij

A bajnoksag fédija egy 3 fo részére szolé Sziget Fesztival napijegy, amelyet a gy6ztes
csapat tagjai kapnak meg.

A megnyert belép6jegyek érvényesitésére, felhasznalasara és a rendezvényen vald
részvételre vonatkozdan a Sziget Fesztival hivatalos Altalanos Szerzddési Feltételei
(ASZF) az iranyadok és mérvadok.

4. Holtverseny és Donto

Amennyiben a bajnoksag augusztus 9-i zarasakor a ranglista élén egyenl6 pontszam
(holtverseny) alakul ki, a szervezdk egy mindent eldontd mérk6zést rendeznek.

A dont6 idopontja: A dontd mérkdzés 2026. augusztus 11-én keriil megrendezésre pontos
idépont holtverseny esetén kertil kiirasra.

Ha a dont6 mérk6zésen az egyik érintett csapat nem jelenik meg, tigy a meg nem jelent
csapat automatikusan elvesziti a mérkozést, és a jelen 1évo csapat nyeri meg a bajnoksagot
és a fédijat.



5. Média és Adatkezelési Hozzajarulas

* A bajnoksag teljes ideje alatt a helyszinen video- és hangfelvétel késziil.

* A bajnoksag szervezoi a késziilt mozgoképes és audiovizualis anyagokat szabadon
felhasznalhatjak sajat online és offline marketing, illetve promociés céljaikra.

* A bajnoksagon val6 részvétellel (nevezéssel és belépéssel) a résztvevok kifejezetten és
visszavonhatatlanul beleegyeznek a felvételek elkészitésébe és azok marketing céli
felhasznalasaba.

Szervezd: The Challenge Game Kft.

A Szervezd fenntartja a jogot a szabdlyzat médositdsdra.
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